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Lucia Carneckd sa vo svojej vytvarnej tvorbe uz
dlhodobo venuje soche ako médiu, jej novym
formam a presahom od materialnej podoby k
virtualnej. V konstantnom vyskume sa zameriava na
posun od klasického hmatatelného média k
digitalnemu a jej hlavnym zobrazovacim prvkom sa
stal hologram. Svoju tvorbu zbavuje fyzického
materidlu a robi ho istym spésobom
neuchopitelnym. Celu podstatu klasického
socharstva, modelovania a prace s materialom
konfrontuje s absolitne nehmotnou formou a
technikou, ktord si vyZzaduje uplne iné schopnosti,
ako sa od klasického sochara oCakavaju. Médium
sochy prispdsobuje su¢asnému svetu, inovuje jej
podstatu, no pritom prave to ,klasické“
modelovanie a figurativnost su v jej dielach stale
pritomné.

Vo svojej doterajSej tvorbe sa sustredila na vztah
sochéra a jeho objektu. Pracovala s identitou sochy,
fabulovala ju a dotvarala. Snazila sa identifikovat
tvorivy proces.Posun v jej tvorbe nastal pocas
rezidencie v Schaubmarovom mlyne, kde sa
intenzivnejSie stotoznila s autorskou rolou socharky
a zaCala technoldgiou 4D skenu zaznamenavat gesto
socharskych ruk pri modelovani. Ruky — symbol
socharskej zru¢nosti — nechava predvadzat akt
modelovania osamotené, bez pritomnosti postavy
autora ¢i modelovaného objektu.

Namet, ktory v jej tvorbe dominuje, je jedna z
najzakladnejsich a najklasickejSich foriem socharstva
- busta. Nema len fyzickd symboliku v historii
umenia, ale predstavuje aj metaforu konkrétne;j
osobnosti, existencie a samotnej ludskej mysle. Vo
svojej najaktudlnejSej tvorbe sa nametovo zameriava
na konkrétny fenomén nazyvany figura Velata.
Zahalenie ludskej (zenskej) tvare a hlavy je motivom
znadmym vo vytvarnom umeni uz od staroveku a v
dejindch umenia zohravalo délezitu ulohu v
niektorych kultdrach a spaja sa s réznymi
symbolickymi interpretaciami.

Autorka sa na zaklade toho zahrava so vztahom
pojmov zahalenia a odhalenia, viditelného a
neviditelného a rovnako reflektuje rolu Zzeny v
spolo¢nosti. Zavoj sa stava nositelom vyznamu,
predstavuje vrstvenie. Zahalovanie mbze
symbolizovat cudnost, skryvanie nedokonalosti,
ochranu pred zraneniami, ale zaroven aj istd formu
odhalenia.

Mozné gesta zahalené pod drapériou autorka
konkretizuje a formuje v dominantnom diele vystavy,
kde sa sama stava ,figurou velatou“ v digitalnej
performance (vo forme 4D skenu). Nadvazuje na
svoju predoSlu tvorbu, kde pracuje aj s identitou
Zeny cez vlastnu skidsenost. Dava novy vyznam
anonymnej Zene - CiastoCne Citatelnej, nemennej a
typizovanej, jednej z mnohych si podobnych.
Konkretizuje ju, poludstuje a odhaluje jej esenciu,
dava jej tvar a vdaka nej ozZiva. Tvori z nej ikonu, ktoru
eSte Specificky inStaluje do vysky, ¢im ju ,,chramovo“
zbozstuje. Narativ ozivenia tejto kamennej Velaty
doplfia zvukom s vnitornym monolégom. Zenské
pridavné mena, slovnikovo vymenovavané za sebou,
dotvaraju osobnost zeny pod drapériou, pomenuvaju
ju a davaju vyznam jej zahaleniu. Tato site-specific
inStalacia ma az oltarny charakter, dojmovo
oslavujuci individualitu Zeny pod drapériou, €o je
znasobené aj v kontexte Zidovskej synagogy. Kedze
vstup do vystavy je prave z druhého poschodia
urceného Zzenam, ktoré boli separované od muzov a
zaroven sa na nich pozerali ,zvrchu“ poschodia.
Postavenie zeny, jej ,,zahalovanie“ a tradicie s tym
spajané v zidovskom nabozenstve davaju dielu novy
vyznam a Specifické konotacie.

Zena ako v minulosti, tak aj v sti¢asnosti zastava
mnoho roli, ktoré su kategorizované nielen
nabozenstvom, ale aj s osobnym a profesijnym
Zivotom. Aj napriek emancipacii napriec histériou je
jej postavenie v spolocnosti Skatulkované do
mnohych rovin. Je zahalovana stereotypmi a
predstavamiinych o tom, aka by Zena vSeobecne
mala byt. Ale pod kazdym zavojom sa skryva Clovek.



Podobne ako v predchadzajucej tvorbe Lucie
Carneckej, mdZeme vycitit prvky divadla, s ktorymi
pracuje, ¢o sa odzrkadluje aj v spolupracach na
jednotlivych zlozkach diela. Vychadza zo svojich
profesijnych skisenosti s tvorbou divadelnych
inscendcii a z principov autorského divadla, kde je
gesto dominantnym nositelom idey, ¢o implementuje
do svojej vytvarnej tvorby. Gesto - vyraz - samotna
performance vznikla ako prva zlozka diela. Ide o
jednorazovy prvy pokus - verziu, pre ktoru spatne
vznikol vnutorny hlas, text a hudobny narativ.
Najkomplexnejsim charakteristickym prvkom tejto
vystavy, ktory spdja vSetky jej Casti, je pojem zahyb a
ikonicky motiv vytvarného umenia - drapéria v
réznych podobach, ktoré prepajaju a vrstvia
architekturu vystavy s Castami diel. Drapériu dalej
znasobuje jej samotnym zobrazovanim v podobe
digitalnej performance ¢i v podobe 3D objektov z
priesvitného filamentu. Ich paradoxom je, ze v
objektoch znazornujucich zahalend hlavu aj tak
neodhaluju osobu pod fiou — samotné zahalenie sa
stava podstatou. Pohravanie sa s drapériou vrcholi v
jej modelovani. V podstate stale modeluje - fyzicky

rukami, v nehmotnej podobe tvori drapériu pohybom.

Rozpohybava statickd sochu. A jej pokrivenie
znasobuje premietanim na drapériu plnu zahybov. Je
to doslovné ohybanie a krivenie reality a hladanie
novej socharskej formy.

Priestorovo je vystava prepojena architektonickym
symbolom kruhu, konkrétne principom vySivacieho
kruhu, ktory upeviuje drapériu, tvori jej riasenie, ale
aj napina plochu na umiestnenie podstaty diela
(,jeho pointy ako metafory vysSivky“). Samotna latka,
akt vysivania je velmi feminnym a stereotypnym
aspektom, ktory autorka cielene ironizuje. Vyrazne
pracuje aj so samotnym priestorom, experimentuje s
formami inStalacie, ktoré prispdsobuje priestoru,
manipuluje s pohladom divaka, uklada diela do
Specifickej site-specific kompozicie.

Nosnym prvkom Carneckej tvorby je okrem
spomenutého aj ponimanie autora ako ikonickej
entity a vyvracanie tejto absolutnej zboznosti prave
vytvaranim spoluprac s inymi umelcami a
odbornikmi a medziodborové stieranie hranic medzi
autorom ako symbolom génia a ostatnymi rolami a
postavami, ktoré sa na vystave a tvorbe podielaju. vV
tomto pripade je to Michal Sabik ako dlhodoba
technologicka a VFX podpora, Anna Mihokova ako
architektka, Lucia Kotvanova ako kuratorka a hlas a
Lenka Novosedlikova, ktord skomponovala nosnu
zvukovu stopu hlavnej inStalacie vo vezi synagogy.

Vystava bola realizovana vdaka podpore Vnutorného
grantového systému Vysokej Skoly vytvarnych umeni
v Bratislave.




