Vystava v galérii Medium predstavuje len tzky vyber z vyse dvadsatrocnej
profesiondlnej prace Jula Nagya v oblasti grafického dizajnu. ESte pocas Studia na
bratislavskej Vysokej skole vytvarnych umeni (1994) zalozil Studio Calder fungujiuce podnes.
S r6znymi spolupracovnikmi tu tvoril napriklad graficky dizajn pre softvérovu firmu ESET,
pivovar Zlaty bazant ¢i ¢asopis .tyzden. Komplexna vizualna identita galérie Nedbalka
zahfnajuca znacku, piktogramy a orientacny systém, plagaty, kataldgy a dalSie publikacie, na
ktorej Julo Nagy od jej zaloZenia kontinualne pracuje, nema na Slovensku obdobu.
Zahrani¢né ocenenie ziskal jeho vizual trnavskej kaviarne Thalmeiner.

Produkty grafického dizajnu maju ¢asto efemérnu Zivotnost, ale stopy Jula Nagya
moéZeme aj po mnohych rokoch a redizajnoch citat vo vizualnej prezentacii knihkupectiev
Artforum alebo vydavatelstva Martinus. Prave na oblast kniZznej tvorby sa viaze velka ¢ast
jeho prace. Len pre Ceské vydavatelsto Navrat domu spracoval vyse dvesto titulov. Knihu
vnima ako sudrzny celok a hoci vo vacsSine pripadov musel svoj vytvarny vstup obmedzit na
obalku, idedlna je prefiho moznost prepojit graficki Upravu s ilustraciami. V nich mozno
dobre identifikovat konstanty celej jeho tvorby. Na jednej strane pokoru pripominajicu
stredovekych skriptorov, vnimavost v hfadani podstaty ulohy, pred ktorou stoji. A na strane
druhej spontannost a radost z tvorby, ¢i uz s pouZzitim obycajnej ceruzky alebo rafinovaného
pocitacového softvéru. Ak porovname akrylové ilustracie ku knihdm E.A. Poea evokujuce
staré drevorezy a pocitacové koldze sprevddzajuce bdsne J. Ortena, je zrejmé, Ze Julo Nagy
nehlada jednotny autorsky koncept, ale prave naopak v napati pristupov a médii nachadza
autentické plody svojej prace.

KedZe vystava v galérii Medium je sucastou 9. ro¢nika Triendle plagatu Trnava, spomenme,
Ze aj tato oblast je pocetne zastupenad v tvorbe Jula Nagya. Mnohé jeho plagaty propaguju uz
spominanu kniznu produkciu. Neddvno v rdmci prdce na SirSie zameranej vizudlnej identite
Slovenského ludového umeleckého kolektivu vznikli plagaty v rozmedzi od maliarsky
vytvorenych ,platien” po figurativno-abstraktné realizacie na baze digitdlnych technoldgii.
Opat potvrdzuju nezaujem Jula Nagya o vytvorenie rozpoznatelného autorského Stylu, no
popri tom aj stieranie hranic medzi dizajnom a tzv. volnym umenim priznaéné pre znaénu
Cast jeho tvorby. ESte jasnejSie to mozno rozpoznat na sérii pocitacovych typografickych
manipulacii pracujucich s pismovymi znakmi.

Na prehliadkach plagatovej tvorby sa dnes mozno stretnut s pracami, v ktorych
dizajnéri nechcu uz len efektivne a esteticky presvedcivo interpretovat prevzatd informaciu,
ale sami sa stavaju jej zdrojom. Aj Julo Nagy sa dielami ako Peniaze, Dudel, Kriz ¢i Ego muza
radi k reprezentantom takéhoto , kritického dizajnu”, vyjadruje svoj vlastny postoj k realite, k
stavu sucasného sveta a jeho problémom.
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